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PARTIE 1: DE 0 A 3'28. o | B5EE

1. Dans quel pays se déroule le championnat d’Europe de League of LEgENAS ? ....ccovuiiiiuiiiciieciiieeciieecie e

2. Combien de joueurs faut-il pour jouer un match de League of Legends ? .................
3. Pour Kim Bora, I'e-sport est vraiment un sport pour quelles raisons ?

4. Quel est le salaire mensuel de Bora ?........cccceeevieeveennnee.
5. Quel pays a été a I'origine de la démocratisation de '@-SPOrt ? .......coiiiuieiieee ettt

6. Les dirigeants frangais pensent que I’e-sport est :
a. illégal car les joueurs n’ont pas de contrat de travail,
b. une opportunité, ils vont donc I'aider a se développer,
c. impossible a contréler car on ne sait pas qui joue derriére I’écran.

7. Aeux seuls, les Etats-Unis et la Chine ont : 8. Laderniere finale de League of Legends a réuni :
a. 250 millions de spectateurs, a. 10 millions de spectateurs de moins que la finale de la NBA,
b. 125 millions de spectateurs, b. plus de spectateurs que la finale de la NBA,
c. 100 millions de spectateurs. c. 36 millions spectateurs.

PARTIE 2 : DE 328 A 5'22.
9. Quel est le constat assez alarmant sur les joueurs de
grandes compétitions ?

10. D’ou vient le surnom de I'e-sportive Kayane ?
a. De personnages de films de combat,
b. d’un jeu de combat,
c. de sagrand mere.

11. A quel &ge a-t-elle commencé a jouer aux jeux violents ?

SOAIBSSI S}0JP SNOY / WOoo zz|dd||} mmm

**xnal sep 4nod 30001 1esuadeq

Blia,

12. Kayane s’entraine :
a. seule,
b. en réseau contre d’autres joueurs,
c. avec l'aide de son coach.

13. Quelles sont les trois activités qui permettent a Kayane
de vivre aisément :
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14. Ce que souhaite Kayane, c’est : "juswielA 1se sueley
a. plus de femmes dans I’'e-sport,
b. une Iigue féminine d’e-sport, = 'SEFEJELUEG 'Sl:l-"\ P b= Tt = EEJEdLLIQD

c. une égalité de salaire entre joueurs et joueuses.
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15. Le narrateur affirme que I'e-sport :
a. devient comme le business du sport traditionnel,
b. est assez confidentiel comme passion,
c. motive les parents a acheter des jeux vidéos a leurs enfants.

AUDIO

16. Combien de temps dure le tournoi de Call of Duty ?

17. Sacha participe aux événements pour :

a. surveiller des joueurs,
b. motiver des joueurs,
c. conseiller des joueurs,
d. recruter des joueurs.

18. Matthieu Dalon pense que I’e-sport peut :
a. se développer plus rapidement si les jeux étaient faits pour tous,
b. générer autant d’argent que le sport traditionnel,
c. comporter des équipes avec toutes les générations.

19. Twitch sert a :
a. regarder des compétitions d’e-sport en direct,
b. acheter des jeux sur Amazon,

c. jouer en ligne contre d’autres équipes. oueste i
ek o ; france !
20. Pourquoi les télévisions diffusent I'e-sport ? s

Esport. L'équipe de France remporte la Coupe du monde sur Fifal

La France a remporté dimanche a Londres la Fifa eNations Cup, devenant ainsi la
premiére nation championne du monde de football virtuel. La compétition, qui
s'est déroulée samedi et dimanche a Londres, réunissait vingt pays invités par la
Fifa, qui, au lieu de s'affronter balle au pied, se sont défiés sur console sur le jeu
vidéo "Fifa 19". "On a fait le job nous aussi mais en esport. On est fiers de nous
et de la Fédération qui nous soutient a chaque fois", a déclaré DaXe.

L'équipe de France de football est, encore, championne du monde ! L'équipe de
France d'eFoot a remporté la 1re édition de la Fifa eNations Cup, a Londres. La
compétition regroupait quarante professionnels du jeu vidéo, représentant vingt
pays, et a la fin, c'est la France qui gagne ! En finale, la France s'est imposée face
a I'Argentine (1-1, 2-1). Corentin « Maestro »Thuillier (Vitality) et Lucas « DaXe »
Cuillerier (PSG Esports) ont remporté la finale.

Lucas "DaXe" Cuillerie} et Corentin "Maestro" Thullier ont
remporté la Fifa eNations Cup pour la France ! | REUTERS

Les eBleus, un duo composé de Lucas « Daxe » Cuillerier et Corentin « Maestro » Thuillier, tous deux 19 ans, ont battu I'Argentine en finale
avant de célébrer leur victoire les bras croisés sur la poitrine, a la Kylian Mbappé. Avec cette victoire, ils remportent une prime de 20.000
euros chacun. « On avait un peu de pression car les Francais sont champions du monde en football », a expliqué Daxe. « On a fait le job
nous aussi mais en e-sport. On est fiers de nous et de la Fédération qui nous soutient a chaque fois. »

« A jamais »

La France a été le premier pays a mettre sur pied une équipe de France officielle de efoot, affiliée a la FFF*. Les joueurs avaient d'ailleurs
pu participer a un stage de préparation a Clairefontaine, dans les mémes conditions que les « vrais » footballeurs. « J'ai pas les mots pour
dire a quel point c'était incroyable et ¢a restera a jamais », a déclaré Fabien Devide, alias « Neo », le sélectionneur.

Les vingt équipes nationales étaient réparties en quatre poules de cing et il fallait terminer parmi les deux premiers pour se qualifier pour
les quarts de finale. Les oppositions se sont disputées facon Coupe Davis, avec un duel en un-contre-un sur Playstation, un autre sur Xbox
et un match de double.

Aprés avoir créé I'eCoupe du monde, une compétition individuelle, et I'eCoupe du monde des clubs, la Fifa continue avec cette nouvelle
compétition de surfer sur la vague esport, secteur encore jeune mais en pleine expansion qui intéresse de plus en plus les acteurs du sport
traditionnel, notamment pour capter un public plus jeune. C'est la premiére fois qu'un tournoi opposait des nations plutét que des joueurs
individuels ou des clubs.

Pour se préparer, Daxe et Maestro, respectivement 5e et 6e mondiaux sur Xbox et Playstation, se sont retrouvés cette semaine a Clairefon-
taine, le temple du football frangais, pour un camp d'entrainement, comparable a celui des footballeurs professionnels. « C'était top », ra-
conte Maestro, 19 ans, pour qui les tournois de jeu vidéo constituent un métier a plein temps. « On a vu un préparateur mental pour nous
aider a gérer I'avant-match, I'aprés-match... Un nutritionniste aussi nous a donné des conseils pour mieux dormir », poursuit le jeune, qui
est sous contrat avec Vitality, le plus gros club francais d'esport, et gagne des primes selon ses résultats en tournoi.

*fédération francaise de football

www.ouest-france.fr
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LISEZ LE TEXTE ET REPONDEZ AUX QUESTIONS. france :

1. Qu'est-ce que la Fifa eNation cup ? ARk

2. Est-ce la premiere fois que la France est championne du monde de football virtuel ?
O Oui O Non [Oon ne sait pas.
3. L'équipe de France était en compétition avec :
a. 20 pays,
b. 19 pays,
c. 18 pays.
4. Combien de matchs faut-il jouer pour battre une équipe 7 ............
5. Dax et Maestro jouent a Fifa :
a. par plaisir,
b. car c’est leur travall,
c. carils ont du temps libre.

6. Que pensez-vous de la prime qu’ils ont remportée ?
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LE GAMNING H' EST PRAS UN CRINE e

AuDIO

COMFREHEMNSIION OFRALE

UMNE SEULE ECOUTE - B2 DEUA ECOUTES

1. Engénéral, la plupart des gens ont des avis négatifs sur :
a. les jeux vidéos,
b. les gamers,
c. latélevision,
d. le binge-watching.

2. Quels sont les quatre avantages de jouer a Call of Duty ?
B v S R N S S G B S S A VA R S S PR Vo
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4. Quel élément fait que jouer a FIFA est beaucoup plus intéressant que de regarder un simple match de foot ?

5. Passer une nuit de binge-watching, c’est normal car :
a. c'est bon pour la culture,
b. le cerveau est actif,
c. onapprend a mettre en place des stratégies.

6. Quel est I'avantage de jouer a Assassin’s Creed ?
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7. Laplus grosse industrie culturelle du monde est celle :
a. delalecture,
b. ducinéma et des séries,
c. des jeux vidéos,
d. delamusique.

8.  Fortnite et League of Legends :
a. sont des jeux qui sont appréciés par les chefs d’entreprises,
b.  sont avantageux pour notre profil professionnel grace aux qualités qu’ils apportent,
c. sont des entreprises dans lesquels on peut travailler si on sait jouer.

9. Le danger des jeux vidéos est que :
a. les joueurs peuvent reproduire ce gqu'ils voient,
b. ¢a donne envie de faire des fusillades,
c. les gens peuvent en abuser.

10. Quel est I'argument d’Abdel qui prouve que les jeux vidéos ne rendent pas violents ?

& COURS TERMIME




L’INCROYABLE PHENOMENE DE L’E-SPORT

PARTIE1 : DEO A 3’28.
1. Dans quel pays se déroule le championnat d’Europe de League of Legends ? En Allemagne.
2. Combien de joueurs faut-il pour jouer un match de League of Legends ? 10 (deux équipes de 5 joueurs).
3. Pour Kim Bora, 'e-sport est vraiment un sport pour quelles raisons ?
a. entrainement quotidien,
b. joue sur scéne avec un public,
c. les critiques positives ou négatives.
4. Quel est le salaire mensuel de Bora ? 5000€ brut (peut varier a la hausse selon les tournois).
5. Quel pays a été a I'origine de la démocratisation de I'e-sport ? La Corée du sud.
6. Les dirigeants francais pensent que I’e-sport est :
a. illégal car les joueurs n’ont pas de contrat de travail,
b. une opportunité, ils vont donc I'aider a se développer,
c. impossible a controler car on ne sait pas qui joue derriere I’écran.
7. A eux seuls, les Etats-Unis et la Chine ont :
a. 250 millions de spectateurs,
b. 125 millions de spectateurs, (250 millions d’amateurs dans le monde dont la moitié aux Etats-Unis et en Chine)
c. 100 millions de spectateurs.
8. Laderniere finale de League of Legends a réuni :
a. 10 millions de spectateurs de moins que la finale de la NBA,
b. plus de spectateurs que la finale de la NBA,
c. 36 millions de spectateurs.

PARTIE 2 : DE 3’28 A 5°22.
9. Quel est le constat assez alarmant sur les joueurs de grandes compétitions ? Ce ne sont presque que des hommes
alors qu’une personne sur deux qui joue aux jeux-vidéos est une fille.
10. D’ou vient le surnom de I’e-sportive Kayane ?
a. de personnages de films de combat,
b. d’un jeu de combat,
c. de sagrand mére.
11. A quel age a-t-elle commencé a jouer aux jeux violents ? 7 ans.
12. Kayane s’entraine :
a. seule,
b. en réseau contre d’autres joueurs,
c. avec 'aide de son coach.
13. Quelles sont les trois activités qui permettent a Kayane de vivre aisément :
a. joueuse,
b. organisatrice de tournois et d’événements,
c. animatrice télé.
14. Ce que souhaite Kayane, c’est :
a. plus de femmes dans I’e-sport,
b. une ligue féminine d’e-sport,
c. une égalité de salaire entre joueurs et joueuses.

PARTIE 3 : DE 5’23 A 8’33.
15. Le narrateur affirme que I’e-sport :
a. devient comme le business du sport traditionnel,
b. est assez confidentiel comme passion,
c. motive les parents a acheter des jeux vidéos a leurs enfants.
16. Combien de temps dure le tournoi de Call of Duty ? 3 jours.
17. Sacha participe aux événements pour :
a. surveiller des joueurs,
b. motiver des joueurs,
c. conseiller des joueurs,
d. recruter des joueurs.
18. Matthieu Dalon pense que I'e-sport peut :
a. se développer plus rapidement si les jeux étaient faits pour tous,
b. générer autant d’argent que le sport traditionnel,
c. comporter des équipes avec toutes les générations.
19. Twitch serta :
a. regarder des compétitions d’e-sport en direct,
b. acheter des jeux sur Amazon,
c. jouer en ligne contre d’autres équipes.
20. Pourquoi les télévisions diffusent I'e-sport ?
Car ¢a a beaucoup d’audience et les droits de retransmissions sont moins chers que ceux du sport traditionnel.
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LE GANHIHNG H'EST PRAS UNH CRINE

1. En général, la plupart des gens ont des avis négatifs sur :
a. les jeux vidéos,

AuDIO

b. les gamers,
c. latélévision,
d. le binge-watching.
2. Quels sont les quatre avantages de jouer a Call of Duty ?
a. Aide a développer sa prise de décision,
b. meilleure planification d'objectifs,
c. meilleure capacité créative,
d. aide a mieux gérer ses émotions (stress et colere).
3. Quelle est la preuve que les joueurs de jeux vidéos ne sont pas des personnes isolées ?
lls participent a des rassemblements (événements dans des stades avec plus de 30 000 personnes)
4. Quel élément fait que jouer a FIFA est beaucoup plus intéressant que de regarder un simple match de foot ?
L'adrénaline.
5. Passer une nuit de binge-watching, ¢’est normal car :
a. c'est bon pour la culture,
b. le cerveau est actif,
c. on apprend a mettre en place des stratégies.
6. Quel est I'avantage de jouer a Assassin’s Creed ?
C’est un jeu qui nous apprend I’histoire (comme un professeur mais en jouant).
7. La plus grosse industrie culturelle du monde est celle :
a. de lalecture,
b. ducinéma et des séries,
C. des jeux vidéos,
d. de la musique.
8. Fortnite et League of Legends :
a. sont des jeux qui sont appréciés par les chefs d’entreprises,
b. sont avantageux pour notre profil professionnel grace aux qualités qu’ils apportent,
c. sont des entreprises dans lesquels on peut travailler si on sait jouer.
9. Le danger des jeux vidéos est que :
a. les joueurs peuvent reproduire ce qu’ils voient,
b. ca donne envie de faire des fusillades,
c. les gens peuvent en abuser.
10. Quel est I'argument d’Abdel qui prouve que les jeux vidéos ne rendent pas violents ?
60% des Japonais sont des joueurs de jeux vidéos et leur pays a un taux de mort par arme qui fréle les 0%.

LISEZ LE TEXTE ET REPONDEZ AUX QUESTIONS.

1. Qu’est-ce que la Fifa eNation cup ?
Le championnat du monde de foot virtuel.
2. Est-ce la premiere fois que la France est championne du monde de football virtuel ? f%%ecsé
@ Oui O Non [Jon ne sait pas. B
3. L’équipe de France était en compétition avec :
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a. 20 pays,
b. 19 pays,
c. 18 pays.

4. Combien de matchs faut-il jouer pour battre une équipe ? 3.
5. Dax et Maestro jouent a Fifa :
a. par plaisir,
b. car c’est leur travalil,
c. carils ont du temps libre.
6. Que pensez-vous de la prime gu’ils ont remportée ? Réponse libre.
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Sources E-SPORT :

COMPREHENSIONS ORALES

Exercice 1 : France 24.
https://www.youtube.com/watch?v=tvwSechixDg

Exercice 2 : TARMAC
https://www.youtube.com/watch?v=zsxg7Mr4FBw

COMPREHENSION ECRITE :

OUEST France.
https://www.ouest-france.fr/sport/esport/esport-lI-equipe-de-france-remporte-la-coupe-

du-monde-sur-fifa-19-6309549

LIENS COMPLEMENTAIRES :

Complétez cette ressource :
https://flippizz.com/produit/parlons-de-sport/
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Nos ressources completes :
https://flippizz.com/store/

Nos ressources gratuites :
https://flippizz.com/ressources-gratuites/

Félicitations pour votre utilisation |
Prenez en soin |

Abdou.



